Szczegotowe kryteria oceniania - klasa I

Zrédta informacji i metody komunikacji

dop. dst. db. bdb. cel.
Podaje kilka Okresla pojecia: techno- | Rozumie zwiazki i Poprawnie selekcjonuje Rozumie, w jakim
przyktadéw zrédet logia informacyjna, zalezno$ci migdzy wyszukane informacje. kierunku postgpuje

informacji. Uruchamia
program edukacyjny i
szuka informacji na

spoteczenstwo
informacyjne. Rozumie
pojgcie: pro- gram

informatyka a
technologia
informacyjna. Zna

Potrafi korzystaé ze zrédet
informacji w sposob
wybidrczy. Dokonuje

rozwdj zrédet
informacji. Sprawnie
korzysta z mozliwosci

zadany te- mat, np. w | multimedialny. zagadnienia zwigzane z | doktadnej klasyfikacji r6znych metod

encyklopedii korzystaniem z zrédet informacji. wyszukiwania

multimedialne;j. niewlasciwych zrédet informacji.
informacji.

Wymienia kilka Omawia znaczenie Potrafi wtasciwie zawezi¢ | Potrafi zastosowac¢ ré6zne | Potrafi formutowac

zastosowan Internetu.
Wie, co to jest adres
e-mail i strona WWW.
‘Wchodzi na strong o
po- danym adresie.
Wyszukuje informacje
w Internecie wg
prostego hasta.
Porusza si¢ po stronie
WWW. Redaguje i
wysyla prosty list

Internetu dla rozwoju
wlasnego i rozwoju
kraju. Szuka informacji
w Internecie, konstruujac
ztozone hasto. Potrafi
wymieni¢ pod- stawowe
zastosowania i
mozliwosci Internetu.
Redaguje, wysyla i
odbiera listy
elektroniczne. Dotacza

obszar poszukiwan, aby
szybko odszukaé
informacje. Potrafi
szybko dotrze¢ do strony
ostatnio przegladanej.
Okresla wlasciwosci
konta pocztowego. Dba o
formg listu i jego
pojemnos¢. Ozdabia listy,
zalaczajac rysunek,
dodajac tto. Przedstawia

narzedzia do
wyszukiwania informacji.
Prawidtowo porzadkuje
wazne strony w strukturze
folderéw. Uzasadnia na
przykladach zalety
Internetu i zagrozenia,
jakie przynosi. Rozréznia
formy komunikowania si¢
przez Sie¢. Rozumie
réznice migdzy

wiasne wnioski i
spostrzezenia dotyczace
rozwoju Internetu, jego
znaczenia dla ré6znych
dziedzin gospodarki i
dla wlasnego rozwoju.
Potrafi fachowo ocenié¢
znaczenie technologii
komunikacyjnej w
przekazie informacji.
Zna najnowsze

elektroniczny. zataczniki do listu. rozwdj Internetu. bezposrednia komunikacja | osiagnigcia w tej

Stosuje podstawowe Wymienia ustugi typu czat a grupa dziedzinie.

zasady netykiety. Zna internetowe. Potrafi dyskusyjna. Zapisuje sig

inne sposoby znalez¢ interesujaca go do grupy i uczestniczy w

komunikowania si¢ przez | grupg dyskusyjna i dyskusji.

Sie¢. Potrafi skorzysta¢ z | przejrze¢ dyskusjg na

jednej z nich, np. czat. dany temat.
Wymienia przyktady | Potrafi omowic¢ zalety i | Potrafi omowi¢ sposoby | Wie, jak komunikowac sig, | Potrafi przedstawié¢
ustug i form dziatania | wady korzystania z komunikacji z wykorzystujac Internet i wtlasne wnioski z
opartych na réznych ustug opartych | wykorzystaniem telefonu | telefon, takze komérkowy. | analizy zalet i wad
technologii na technologii komoérkowego, m.in. Wie, na czym polega uzalezniania réznych

informacyjnej, np. e-
banki, e-sklepy, e-
nauka.

informacyjne;j.

SMS-y. Rozumie
znaczenie nowych form
dziatania, tzw. e-form.
Potrafi zrobi¢ zakupy w
e-sklepie.

wideokonferencja.
Wyjasnia dzialanie e-
banku. Potrafi zalozy¢
wlasne konto. Zna
znaczenie podpisu
elektronicznego.

dziedzin zycia od
Internetu. Rozumie
zasady szyfrowania
wiadomosci. Potrafi
przeprowadzi¢
wideokonferencje (jesli
szkota ma odpowiedni
sprzet).

Wie, jakie sa
podstawowe zasady
korzystania z
oprogramowania
komputerowego.

Zna zasady prawne
dotyczace korzystania z
cudzych materiatlow.

Wie, co to jest licencja na
program i wymienia jej
rodzaje.

Zna i stosuje w praktyce
podstawowe zasady prawa
i etyki dotyczace
korzystania z Internetu i
programéw
komputerowych.

Zna i potrafi
interpretowaé
wazniejsze przepisy
prawa autorskiego
dotyczace korzystania z
réznych zrédet
informacji i ochrony
programow
komputerowych.




Srodki i narzedzia TI

dop.

dst.

db.

bdb.

cel.

Wymienia czgsci
sktadowe zestawu
komputerowego. Podaje
przyklady urzadzen
zewngtrznych.
Wymienia podstawowy
zestaw
oprogramowania, ktory
moze by¢
zainstalowany na

Okresla pojegcia: srodki
i narzedzia technologii
informacyjnej. Omawia
ogdlne przeznaczenie
urzadzen TI. Podaje
przyktady urzadzen.
Zna rodzaje
programow
komputerowych i
potrafi okresli¢ ich

Potrafi okresli¢ funkcje
i podstawowe
parametry urzadzen TL
Omawia rodzaje
pamigci masowych.
Zauwaza podobienstwa
w dzialaniu
programéw. Rozumie
rolg systemu
operacyjnego.

Wymienia podstawowe
uktady mieszczace si¢ na
plycie gtéwne;j.
Charakteryzuje ich
parametry. Wie, w jakim
celu tworzy sig¢ partycje na
dysku twardym. Potrafi
oméwic dziatanie aparatu i
kamery cyfrowej. Potrafi
scharakteryzowac rézne

Potrafi dobra¢ petng
konfiguracje sprzgtu i
oprogramowania do
danego zastosowania.
Potrafi postuzy¢ sig
aparatem i kamera
cyfrowa — przenies$¢
zdjecia, filmy do pamigci
komputera. Dokonuje
analizy poréwnawczej

komputerze. przeznaczenie. Wymienia popularne systemy operacyjne. réznych systemow
systemy. operacyjnych.
Postuguje si¢ Postuguje sig Potrafi zainstalowaé Instaluje sterowniki Radzi sobie z niektérymi

komputerem i
urzadzeniami TI w
podstawowym zakresie.
Zaktada wtasne foldery.
Przemieszcza si¢ po
strukturze folderéw.
Drukuje wtasne prace.

skanerem. Wie, co to
znaczy zainstalowac i
odinstalowa¢ program.
Potrafi okresli¢, ile
wolnego miejsca jest
na dysku.

program komputerowy.
Zna narzedzia
potrzebne do
utrzymania porzadku
na komputerze. Potrafi
przeprowadzi¢
standardowy test
komputera.

urzadzen. Dba o
prawidlowe
funkcjonowanie
komputera,

przeprowadzajac wszystkie

niezbgdne testy.

problemami zwigzanymi
z wadliwym dziataniem
sprzgtu. Potrafi
przyspieszy¢ dziatanie
komputera, rozszerzy¢
pami¢¢ RAM. Potrafi
korzystaé z
zaawansowanych
programéw, np. Edytor
Rejestru.

Wie, co to jest sie¢
komputeréw i dlaczego
komputery taczy sig w
sieC.

Wie, co jest potrzebne,
aby mie¢ dostgp do
Internetu. Wymienia
sposoby podiaczenia
si¢ do Internetu.

Wymienia podstawowe
klasy sieci. Rozumie
pojecie logowania si¢
do sieci. Samodzielnie
zaktada konto e-mail.
Wie, jak podtaczy¢ si¢
do Internetu.
Charakteryzuje ogdlnie
strukturg Internetu.
Wymienia sposoby
podlaczenia si¢ do
Internetu.

Omawia podstawowe
sposoby faczenia
komputeréw w sieé.
Samodzielnie konfiguruje
pofaczenie internetowe.
Wie, co to jest protokét
sieciowy TPC/IP. Potrafi
udostgpniac zasoby
komputera. Rozumie
system domen.
Charakteryzuje
szczegbtowo sposoby
dostepu do Internetu.

Opisuje szczegdtowo
drogg pakietu danych w
Internecie. Potrafi
mapowac zasoby
komputera. Wie, co to jest
maska podsieci.

Potrafi uporzadkowaé
swoje pliki, przenoszac
czy kopiujac do
odpowiednich
folderéw. Kopiuje pliki
na dyskietkg. Sprawdza,
czy na dysku twardym
lub na dyskietce nie ma
wiruséw.

Omawia przyczyny
utraty danych.
Rozumie znaczenie
ochrony danych.
Potrafi spakowac i
rozpakowacé pliki.

Tworzy profil
uzytkownika.
Wyjas$nia, jakie szkody
moga wyrzadzi¢ wirusy
oraz jakie zagrozenia
wynikaja z faktu
podtaczenia komputera
do Internetu.
Przedstawia ogdlnie
etapy rozwoju urzadzen
i srodkow TI

Archiwizuje dane na
nos$nikach zewngtrznych.
Instaluje odpowiednie
oprogramowanie do
ochrony zasobow
komputera. Ocenia rozwdj
urzadzen i Srodkow TI.

Formutuje wiasne wnioski i

opinie.

Potrafi uzy¢ program
Kopia zapasowa. Potrafi
reinstalowac system
operacyjny. Zna
najnowsze osiagnigcia w
dziedzinie rozwoju
urzadzen TI. Potrafi
dokona¢ analizy
poréwnawczej tego
rozwoju na przestrzeni
ostatnich lat.




Metody opracowywania ztozonych dokumentow tekstowych, w tym grafiki

dop.

dst.

db.

bdb.

cel.

Poprawnie stosuje
wyrdznienia w
tekscie, korzystajac
ze zmian parametrow
czcionki. Wykonuje
podstawowe operacje
blokowe na tekscie —
kopiowanie,
wycinanie,
wklejanie. Wstawia
tabelg i wykonuje
podstawowe operacje
na jej komoree.
Zapisuje dokument w

Planuje uktad dokumentu.
Dostosowuje formg tekstu
do jego przeznaczenia.
Wrtasciwie dzieli tekst na
akapity. Zna podstawowe
zasady redagowania tekstu.
Poprawia tekst,
wykorzystujac mozliwosci
wyszukiwania i zamiany
znakow, stownik,
synonimy. Stosuje
tabulacj¢ i weigcia.
Wykorzystuje edytor
rownan do pisania prostych

Zmienia parametry strony
— ustawienia margineséw,
orientacjg strony, rozmiar
papieru. Znajduje btedy
redakcyjne w tekscie.
Stosuje rézne typy
tabulatoréw, potrafi
zmieni¢ ich ustawienia w
catym tekscie. Stosuje
konspekty numerowane.
Wykonuje konwersjg
tekstu na tabelg i
odwrotnie. Zna
podstawowe zasady pracy

Potrafi stosowac¢ rézne
style tekstu. Pracuje z
dlugim dokumentem,
tworzy spis tresci. Stosuje
przypisy. Tworzy
dowolne wzory,
wykorzystujac edytor
réwnan. Umieszcza
wlasne przyciski w pasku
narzgdzi. Tworzy skroty.
Wie, w jakim celu stosuje
si¢ twardy podzial wiersza
i strony. Samodzielnie
wyszukuje opcje menu

Tworzy wiasne style
tekstu. Korzysta z
podziatu tekstu na
sekcje. Potrafi
utworzy¢ wlasne
makro. Potrafi
umiescié tytuty
rozdzialéw ze spisu
tresci w nagléwku.
Przygotowuje
profesjonalny tekst —
pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem
wszystkich zasad

pliku w folderze wzoréw. Potrafi podzieli¢ | z dlugim tekstem (redaguje | potrzebne do rozwiazania |redagowania i
domyS$Inym. tekst na kolumny. Stosuje | nagtowek, stopke wstawia | dowolnego problemu. formatowania
automatyczna numeracj¢ i | numery stron). Redaguje Potrafi zmieni¢ uktad tekstow.
wypunktowanie. wzory matematyczne klawiatury w celu
zawierajace znak O, kreske | napisania wypracowania
utamkowa. Zapisuje plik w | w innym jezyku.
dowolnym formacie.
Wiacza rysunek do Formatuje rysunek (obiekt) | Wstawia dowolne obiekty | Przygotowuje tekst Potrafi zeskanowac

tekstu, stosujac
wybrang przez siebie
metodg. Potrafi
wykonaé
podstawowe operacje
na wstawionym
rysunku. Ozdabia
tekst gotowymi
rysunkami, obiektami
z galerii edytoréw
tekstu. Wykorzystuje
autoksztatty dostgpne
w edytorze.

wstawiony do tekstu.
Zmienia jego rozmiary.
Oblewa tekstem lub stosuje
inny uktfad rysunku
wzgledem tekstu. Grupuje
wstawione obiekty.

do tekstu. Rozumie
mechanizmy wstawiania
obiektow (osadzenie,
potaczenie). Wykorzystuje
podstawowe mozliwosci
edytora grafiki do obrébki
rysunku. Zapisuje plik
graficzny w wybranym
formacie

zawierajacy informacje z
réznych zrédet, np.
Internetu. Umieszcza w
tekscie dowolne obiekty i
odpowiednio je formatuje.
Rozumie dziatanie
mechanizmu ,}acz z
plikiem”. Sprawnie
korzysta ze skanera.
Rozumie, co to jest
rozdzielczos¢. Rozréznia
rodzaje grafiki:
wektorowa, rastrowa.
Potrafi zastosowaé
odpowiedni format pliku
graficznego.

tekst i przetworzy¢
go do postaci
znakowej. Potrafi
samodzielnie
odszukaé¢ mozliwosci
edytora grafiki i
wykorzystac je do
obrébki rysunku. Dba
o rozmiar pliku, gdy
wstawia rozne
obiekty. Wie, w
jakim formacie
powinien by¢
zapisany.




Metody stosowania TI w rozwiazywaniu problemow z réznych dziedzin nauki i zycia codziennego

dop.

dst.

db.

bdb.

cel.

Zna podstawowe
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego. Zna
zasad¢ adresowania
wzglednego. Potrafi
zaznaczy¢ zadany blok
komérek. Ustawia
liczbowy format
danych. Samodzielnie
pisze formutg
wykonujaca jedno z
czterech podstawowych
dziatan arytmetycznych
(dodawanie,
odejmowanie,
mnozenie, dzielenie).
Potrafi zastosowac
kopiowanie i wklejanie
formut. Korzysta z
kreatora wykres6w do
utworzenia prostego
wykresu. Zapisuje
utworzony arkusz we
wskazanym folderze
docelowym.

Rozréznia zasady
adresowania. Potrafi
tworzy¢ formuty
wykonujace bardziej
zaawansowane obliczenia
(potggowanie,
pierwiastkowanie, z
zastosowaniem
nawiasow). Korzysta z
opcji wstawiania funkcji.
Tworzy wykres
sktadajacy si¢ z wielu
serii danych, dodajac do
niego odpowiednie opisy.
Potrafi zastosowaé
numerowanie stron w
dokumencie. Potrafi
wstawic¢ nagtéwek.
Ustawia inne formaty
danych poza liczbowym.
Zna najwazniejsze zasady
bezpieczenstwa przy
otwieraniu dokumentéw
zawierajacych makra.
Przygotowuje dokument
arkusza kalkulacyjnego
do wydruku (dostosowuje
orientacjg strony, ustawia
marginesy, ustala podziat
stron oraz dopasowuje
dokument do strony).

Zna zastosowania
najwazniejszych funkcji
wbudowanych w arkusz.
Zna zastosowania réznych
typéw wykresow. Potrafi
narysowa¢ wykres
wybranej funkcji
matematycznej. Umie
rozwigzywac¢ réwnania z
jedna niewiadoma za
pomocg arkusza. Potrafi
wstawi¢ nagtéwek
niestandardowy. Potrafi
ustawi¢ drukowanie
nagléwkow kolumn dla
tabeli kilkustronicowe;j.
Stosuje blokowanie
okienek przy pracy z duza
tabela. Sortuje listg
alfabetycznie wedtug
pojedynczego kryterium.
Automatycznie numeruje
listg. Potrafi wstawi¢ dtugi
tekst do komorki. Stosuje
autoformatowanie.

Wie, jak uzywaé arkusza
przy rozwiazywaniu zadan
szkolnych (przede
wszystkim z matematyki i
fizyki). Potrafi uktadac
rozbudowane formuty z
zastosowaniem funkcji
warunkowych. Stosuje
elementy formularzy w
celu utatwienia obstugi
przygotowywanych
arkuszy. Potrafi stosowaé
filtry, selekcjonowac dane
na podstawie
zaawansowanych
kryteriow. Potrafi
rejestrowac¢ makra,
stosowac je w celu
uproszczenia czgsto
powtarzanych czynnosci.

Unmie pisa¢ wiasne
makra (edytujac kod
zrodtowy). Potrafi
wykorzystywac
zaawansowane
elementy
formularzy, np. listy,
przyciski opcji,
pokretia. Potrafi
przeprowadzi¢
analize
przyktadowego
problemu i
opracowaé wlasciwy
algorytm obliczen
Zna dziatanie i
zastosowanie
wigkszosci funkcji
dostgpnych w
arkuszu.

Potrafi wymieni¢
mozliwosci aparatu i
kamery cyfrowej.

Wie, ze z komputera
mozna wysta¢ faks.
Wezytuje do komputera
zdjgcie wykonane
aparatem cyfrowym
wedlug wskazéwek
nauczyciela. Potrafi
wystac zdjgcie w formie

zatacznika do listu e-mail.

Zna ograniczenia
pojemnosciowe plikéw
wysylanych jako
zataczniki do listow e-
mail.

Pod kierunkiem
nauczyciela wysylta faks z
komputera. Poprawnie
redaguje i wysyta list e-
mail z kilkoma
zatacznikami. Przestrzega
zasad dotyczacych
objetosci przesytanych
zatacznikéw, Postuguje sig
programem do zgrywania
muzyki na dysk twardy.
Potrafi wykona¢ zdjgcie
aparatem cyfrowym.
Postuguje si¢ programem
do odtwarzania muzyki z
komputera.

Samodzielnie wysyta faks
z komputera. Potrafi
zainstalowac z ptyty
instalacyjnej program do
faksowania oraz sterownik
drukarki. Dokonuje
obrdbki zdjeé. Wie, jak
korzystac z radia i
telewizji za pomoca
komputera.

Potrafi samodzielnie
opracowaé pod
wzgledem
dzwigkowym i
graficznym film
nakrgcony za
pomoca kamery
cyfrowej. Potrafi
wykona¢ album
elektroniczny
zawierajacy
odpowiednio
opracowane zdjgcia
wykonane aparatem
cyfrowym.




Metody prezentacji z wykorzystaniem technologii informacyjnej

dop.

dst.

db.

bdb.

cel.

Rozumie dziatanie
przegladarki WWW. Wie,
w jaki sposéb sa
zbudowane strony WWW.
Zna najwazniejsze
narzedzia do tworzenia

stron. Wie, na czym polega

tworzenie strony.

Potrafi przygotowaé
prosta strong, uzywajac
dowolnego edytora
graficznego. Umie
tworzy¢ akapity i
wymusza¢ podziat
wiersza, dodawac
naglowki do tekstu,
zmieniac¢ kréj i wielko$¢
czcionki. Wie, jak
wstawiac linie
rozdzielajace. Umie
wstawiac hiperlacza,
korzystaé z kotwic.
Rozumie strukture
plikéw HTML.

Potrafi tworzy¢ proste
strony w jezyku HTML,
uzywajac edytora
tekstowego. Zna funkcje i
zastosowanie
najwazniejszych
znacznikéw HTML.
Potrafi wstawia¢ obrazki
do utworzonych stron,
dostosowywac ich
parametry (np. oblewanie
tekstem). Umie tworzy¢
listy wypunktowane i
numerowane. Zna
nazewnictwo kolorow.

Umie wstawia¢ tabele
do tworzonych stron i
je formatowac.
Publikuje utworzone
strony w Internecie,
korzystajac z
protokotu FTP. Wie,
jak dostosowywac
nagtéwki META
strony, aby polskie
znaki wys$wietlaty si¢
poprawnie. Wie, jak
umiesci¢ na
utworzonej stronie

Zna zagadnienia
dotyczace promowania
stron WWW. Potrafi
stworzy¢ wiasny,
rozbudowany serwis
WWW i przygotowaé
go w taki sposéb, zeby
wygladat estetycznie i
zachecat do odwiedzin.
Zna wigkszos¢
znacznikéw HTML.
Potrafi wstawia¢ do
utworzonych stron
proste skrypty napisane
w jezyku JavaScript.

Zna podstawowe zasady
tworzenia prezentacji.
Tworzy prezentacj¢
sktadajaca sig z kilku
slajdéw z zastosowaniem

animacji niestandardowych.

Stosuje tto we wszystkich

slajdach. Wstawia do slajdu

tekst, kliparty, grafike.
Zapisuje prezentacjg we
wskazanym folderze
docelowym. Potrafi
uruchomi¢ pokaz slajdéw.

Zmienia kolejno$¢
slajdéw. Usuwa
niepotrzebne slajdy.
Potrafi wstawi¢ nowy
slajd. Ustawia przejscia
poszczeg6lnych slajdow.
Wie, do czego stuza
poszczeg6lne widoki
slajdéw. Potrafi ustawic¢
inne tto dla kazdego
slajdu. Wstawia do
slajdu wykresy, tabele,
roéwnania matematyczne,
efekty dzwigkowe.

Pracuje z widokami
slajdéw. Wstawia
dzwigki z plikéw spoza
listy standardowe;.
Stosuje podktad
muzyczny do prezentacji.

Stosuje hipertacza.
Potrafi zastosowaé
schemat
organizacyjny. Potrafi
przygotowacé
prezentacjg do
publikacji w
Internecie.

Potrafi samodzielnie
zaprojektowac i
przygotowaé
multimedialng
prezentacjg¢ na wybrany
temat, cechujaca si¢
ciekawym ujgciem
zagadnienia,
interesujacym uktadem
slajdéw. Stosuje
wszystkie elementy
podane w
wymaganiach na oceny
nizsze.




dopuszczajacy
Okresla nastgpujace
po-jecia: bit, bajt. Zna
pojecie systemu pozy-
cyjne-go. Wymienia
czgsci sktadowe
zestawu
komputerowego,
podaje ich parametry i
przeznaczenie.
Rozréznia rodzaje
pamigci komputera,
okresla ich whasnosci i
przeznaczenie. Wie,
o to jest system
operacyjny, i korzysta
z jego podstawowych
funkcji. Wykonuje
podstawowe operacje
na plikach i fol-
derach.

Wymagane umiejetnosci na poszczegolne oceny szkolne

dostateczny
Wie, co to jest system
binarny, i potrafi doko-
na¢ zamiany liczby z
systemu dziesigtnego na
binarny i odwrotnie.
Potrafi sklasyfikowac
srodki (urzadzenia) i
narz¢dzia (oprogramo-
wanie) technologii
informacyjnej. Wie, jak
dziata komputer. Wyja-
$nia rol¢ procesora.
Rozumie organizacjg
pamigci komputero-
wych. Potrafi omoéwic
funkcje systemu opera-
cyjnego. Zna zasady
ochrony plikéw. Potrafi
nada¢ podstawowe
atrybuty plikom, jak tez
wyszukaé poszczegdlne
pliki.

klasa I1

dobry
Potrafi wykona¢ dziata-
nia arytmetyczne na
liczbach binarnych
(dodawanie i
odejmowanie). Zna
system szesnastkowy i
potrafi wykona¢
konwersjg liczb
binarnych na liczby w
systemie
szesnastkowym i
odwrotnie. Analizuje
model logiczny kompu-
tera. Wie, co to jest kod
ASCII. Potrafi
wymieni¢ rodzaje
aktualnie uzywanych
komputeréw. Zna
metody wyszukiwania
plikéw.

Rozwiazywanie probleméw algorytmicznych

dopuszczajacy

Wie, co to jest
algorytm. Okresla
dane do zadania oraz
wyniki. Zna
podstawowe zasady
graficznego
prezentowania
algorytmow:
podstawowe rodzaje
blokéw, ich
przeznaczenie i
Sposoby umieszczania
w schemacie
blokowym. Potrafi
narysowac (odrgcznie)
schemat blokowy
algorytmu liniowego.

dostateczny

Wymienia przyktady
czynnosci i dziatan w
zyciu codziennym oraz
zadan szkolnych, ktére
uwaza si¢ za algorytmy.
Zna pojecie specyfikacji
zadania. Zna wybrane
sposoby prezentacji
algorytmow.
Przedstawia algorytm w
postaci listy krokow.
Tworzy schemat
blokowy algorytmu z
warunkiem prostym i
petla. Podczas rysowania
schematéw blokowych
potrafi wykorzystac¢
Autoksztalty z edytora
tekstu. Korzysta z
programu edukacyjnego
do symulacji dziatania
algorytmu
skonstruowanego w
postaci schematu
blokowego.

dobry

Okresla zaleznos$ci
migdzy problemem,
algorytmem a
programem
komputerowym. Potrafi
odpowiedzie¢ na
pytanie, czy istnieja
dziatania, ktére nie
maja cech algorytmoéw.
Przedstawia doktadna
specyfikacj¢ dowolnego
zadania. Zna znaczenie
i dziatanie instrukcji
symbolicznego jezyka
programowania
(pseudojezyka). Potrafi
zapisa¢ algorytm z
warunkami
zagniezdzonymi i pgtla
w wybranej postaci.
Potrafi skonstruowa¢
algorytm z warunkami
zagniezdzonymi i pgtla
za pomoca programu
edukacyjnego.

Zasady dzialania komputera

bardzo dobry
Potrafi oméwi¢ doktadnie
dziatanie procesora. Potrafi
wykona¢ dowolng konwersj¢
pomigdzy systemem dziesigt-
nym, dwéjkowym i
szesnastkowym. Zna sposéb
zapisu liczby catkowitej i
rzeczywistej
(zmiennoprzecinkowej). Umie
wymieni¢ przynajmniej dwa
systemy operacyjne i poda¢ ich
najwazniejsze funkcje. Zna
zaawansowane metody
wyszukiwania i odzyskiwania
plikéw. Zna przynajmniej jeden
algorytm szyfrowania danych.
Potrafi zaszyfrowac i
odszyfrowacé prosty tekst.

bardzo dobry

Zapisuje dowolny algorytm w
wybranej przez siebie postaci
(notacji), m.in. w
pseudojgzyku. Zapisuje
algorytmy z petla
zagniezdzona. Potrafi
przeprowadzi¢ szczegétowa
analizg¢ poprawnosci
konstrukcji schematu
blokowego. Analizuje dziatanie
algorytmu dla przyktadowych
danych. Stosuje swobodnie
oprogramowanie edukacyjne
do graficznej prezentacji i
analizy algorytmow.

celujacy
Zna operacje logiczne
na liczbach binarnych i
przesunigcia bitowe.
Potrafi zapisa¢ w
j¢zyku programowania
wysokiego poziomu
algorytm konwersji
liczb z dowolnego
systemu pozycyjnego
na inny. Wykonuje
sprawnie operacje na
liczbach zapisanych w
réznych systemach
pozycyjnych. Potrafi
odzyskac¢ utracony
plik, stosujac
zaawansowane
metody. Potrafi
oméwic rézne systemy
operacyjne, wskaza¢
ich najwazniejsze
funkcje. Samodzielnie
wyszukuje informacje
na temat kompresji i
szyfrowania danych.
Zna kilka sposobow
szyfrowania
informacji. Potrafi
zapisa¢ algorytm szy-
frowania w postaci
programu. Zna
dziatanie algorytmu
kompresji.

celujacy

Przestrzega zasad
zapisu algorytmow w
zadanej postaci
(notacji). Potrafi
trafnie dobra¢ do
algorytmu sposéb
prezentacji. Stosuje
poznane metody
prezentacji
algorytméw w opisie
zadan (problemow) z
innych przedmiotéw
szkolnych oraz
r6znych dziedzin
zycia. Potrafi
samodzielnie zapoznaé
si¢ Z nowym
programem
edukacyjnym
przeznaczonym do
konstrukcji schematéw
blokowych. Potrafi
zaproponowac wlasny
pseudojgzyk.



dopuszczajacy

Okresla sytuacje
warunkowe.  Podaje
przyktady zadan, w
ktérych wystepuja
sytuacje warunkowe.
Wie, na czym polega
powtarzanie tych
samych operacji.
Potrafi oméwié, na
przykladzie, algorytm
znajdowania

najmniejszego z trzech
elementow.

dopuszczajacy
Potrafi zanalizowa¢
przebieg algorytmu
dla przyktadowych
danych i oceni¢ w ten
sposob jego
poprawnosc.

dopuszczajacy
Zna klasyfikacjg
jezykow
programowania.  Zna
ogblng budowe
programu w jezyku
C++ 1 najwazniejsze
elementy jezyka -
stowa kluczowe,
instrukcje, wyrazenia,
zasady sktadni. Potrafi
zrealizowac prosty
algorytm liniowy w
jezyku C++; potrafi

skompilowaé i
uruchomi¢ gotowy
program.

Techniki algorytmiczne i algorytmy klasyczne

dostateczny
Potrafi odrézni¢
algorytm  liniowy od

algorytmu z warunkami
(z rozgalgzieniami). Zna
pojecie iteracji i rozumie
pojecie algorytmu
iteracyjnego. Podaje ich
przyktady. Wie, od
czego zalezy liczba
powtdrzen.

Potrafi oméwi¢ algorytm
porzadkowania
elementéw (metoda
przez wybor) na
praktycznym
przykladzie, np.
wybierajac najwyzszego
ucznia z grupy. Omawia
i analizuje  wybrane
techniki sortowania w
postaci gotowych
schematéw blokowych,
skonstruowanych w
programie edukacyjnym.

dostateczny
Potrafi oceni¢
poprawnos¢ dziatania
algorytmu i jego
zgodno$¢ ze
specyfikacja. Okresla
liczbg prostych dziatan
zawartych w algorytmie.

dostateczny

Zapisuje  program = w

dobry
Analizuje algorytmy, w
ktérych wystgpuja iteracje.
Zna sposoby zakonczenia
iteracji. Okres§la  kroki
iteracji. Potrafi zapisa¢ w
wybranej  notacji  np.
algorytm sumowania n
liczb, algorytm obliczania
silni, znajdowania
minimum w ciagu n liczb,
algorytm rozwigzywania
réwnania liniowego.
Zna iteracyjna  postac
algorytmu Euklidesa. Zna
przynajmniej dwie
techniki sortowania, np.
babelkowe i przez wybor.
Okresla  problemy, w
ktérych wystgpuje
rekurencja i podaje
przyktady Zjawisk
rekurencyjnych” -
wzigtych z zycia i zadan
szkolnych. Zna
rekurencyjna realizacjg
wybranego algorytmu, np.
silni, liczb Fibonacciego,
NWD.

Analiza algorytmow

dobry
Rozumie, co to jest
ztozono$¢ algorytmu i
potrafi okresli¢ liczbg
operacji wykonywanych
na elementach zbioru w

bardzo dobry
Zna metode ,dziel i
zwycigzaj” , algorytm
generowania liczb
Fibonacciego, schemat
Hornera. Omawia ich
iteracyjna realizacj¢ i

potrafi przedstawi¢ jeden
z nich w wybranej
notacji. Zna inne
algorytmy  sortowania,
np. kubetkowe, przez
wstawianie. Zna
przynajmniej jeden
algorytm  numeryczny,
np. obliczanie warto$ci
pierwiastka
kwadratowego.
Wskazuje
migdzy

réznice
rekurencja a
iteracja. Zna
rekurencyjna realizacjg
wybranych algorytmoéw,
np. silnig i algorytm
Euklidesa. Potrafi
zamieni¢ algorytm
zapisany iteracyjnie na
postac¢ rekurencyjna.

bardzo dobry
Potrafi poréwna¢
ztozono$¢ réznych
algorytmow tego samego
zadania dla tych samych
danych. Wie, kiedy

wybranym algorytmie algorytm jest
sortowania. uniwersalny.
Zasady programowania w jezyku C++
dobry bardzo dobry
Potrafi prezentowa¢ | Wie, jaka jest rdznica
zlozone  algorytmy (z = migdzy jezykiem

czytelnej  postaci  —
stosuje wcigcia,
komentarze.  Rozumie
pojgcia:  implementacja,
kompilacja,
uruchomienie,
testowanie. Rozumie
znaczenie i dziatanie
podstawowych instrukcji
wybranego jezyka C++.
Rozréznia i poprawia
btedy kompilacji i biedy
wykonania. Potrafi
zrealizowa¢  algorytmy
iteracyjne w jezyku C++.
Zna podstawowe zasady
poprawnego
programowania; testuje
tworzone programy; wie,
jak uniknaé¢ problemoéw,
takich jak np. zapetlenie
sig programu.

podprogramami) w C++.
Zna rekurencyjne
realizacje prostych
algorytméw. Rozumie i

stosuje zasady
programowania
strukturalnego. Wie, na
czym  polega  rdéznica
pomigdzy

przekazywaniem
parametréw przez

referencj¢ i przez warto$¢
w funkcjach C++. Wie,
jakie znaczenie ma zasigg

dziatania zmienne;j.
Rozumie zasady
postgpowania przy
rozwigzywaniu problemu
metoda zstgpujaca.

Zna  zasady  dziatania
wybranych  algorytméw
sortowania.

wysokiego poziomu a
jezykiem maszynowym;
potrafi  okresli¢  rolg
procesora i  pamigci
operacyjnej w dziataniu

programow. Potrafi
realizowa¢ nawet bardzo
ztozone algorytmy.
Potrafi prezentowac
algorytmy rekurencyjne
W  postaci programu;
potrafi zamieni¢
rozwiazanie iteracyjne
algorytmu na
rekurencyjne. Zapisuje
W postaci  programu
wybrane algorytmy
sortowania.

Opracowuje ztozony
program w

kilkuosobowej grupie —
umie podzieli¢ zadania,
ustali¢ Sposoby
przekazywania danych
pomigdzy procedurami.

celujacy
Rozumie doktadnie
technikg rekurencji

(znaczenie stosu). Potrafi
oceni¢, kiedy warto
stosowac iteracjg, a kiedy
rekurencjg. Zna
trudniejsze algorytmy, np.

wieze Hanoi, problem
o$miu hetmandw.
Zna inne techniki

sortowania, np. sortowanie
przez scalanie ciggéw i

metod¢ szybka. Potrafi
zapisa¢ je w réznych
notacjach  (réwniez ~w
jezyku programowania
wysokiego poziomu). Zna
inne algorytmy
numeryczne, np.
wyznaczanie miejsca
ZEerowego funkcji.

Korzysta samodzielnie z
dodatkowe;j literatury.

celujacy
Ocenia ztozonos$¢ czasowa
i pamigciowa algorytmu.
Zna odpowiednie wzory.

celujacy
Ocenia efektywnosc
dziatania programu. Wie,
na czym polega
programowanie obiektowe

i zdarzeniowe. Potrafi
stosowac techniki
programowania
dynamicznego lub
programowania
obiektowego. Zna i

rozumie podobiefistwa i
réznice w  strukturze
programu zapisanego Ww

réznych jezykach
programowania — W
deklaracji zmiennych i
procedur, w skladni i
zasadach dziatania

poszczeg6lnych procedur.

Sprawnie  korzysta z
dodatkowe;j, fachowej
literatury.



dopuszczajacy
Wymienia przyklady prostych
struktur danych. Potrafi
zadeklarowa¢ zmienne typu
liczbowego (catkowite,
zmiennoprzecinkowe) i
stosowac je w zadaniach.

Dobér struktur danych do rozwiazywanego problemu

dostateczny
Wie, czym jest zmienna
W  programie i co
oznacza przypisanie jej

konkretnej  wartosci.
Rozréznia struktury
danych: proste i
zlozone. Podaje
przykiady.  Deklaruje

typy ztozone.

dobry
Potrafi
zastosowac
tancuchowy i
tablicowy  typ
danych w
zadaniach.

bardzo dobry

Rozumie, na czym
polega dobor
struktur danych do
algorytmu. Potrafi
zastosowaé
strukturalny  typ
danych.

celujacy

Zna dynamiczne struktury danych.
Potrafi zastosowa¢ zmienne typu
wskaznikowego w zadaniach. Zna
struktury listowe, np. stos, kolejkg,
listg, drzewo, graf. Potrafi je
wykorzysta¢ przy rozwiazywaniu
okreslonych probleméw, Rozumie i
potrafi zastosowa¢ klasy obiektowe
jezyka C++



dopuszczajacy
Zna pojecie sieci
komputerowej, potrafi

wymieni¢ jej rodzaje. Zna
poje¢cie logowania. Potrafi
wymienic¢ kilka cech pracy w
sieci, odrézniajacych ja od
pracy na autonomicznym
komputerze.  Zna  kilka
sposobow  polaczenia  z
Internetem.

dopuszczajacy

Potrafi  oméwi¢  historig
komputeréw. Umie wskazaé
ogblny kierunek zmian w
technologiach

komputerowych. Zna
podstawowe zasady
netykiety.

dopuszczajacy

Podaje obszary zastosowan
baz danych — na przyktadach
z najblizszego otoczenia —
szkoty, instytucji
naukowych, spotecznych i
gospodarczych. Podaje
przyktady programéw do
tworzenia  baz  danych.
Potrafi wykonaé
podstawowe operacje na
bazie danych przygotowane;j
w jednej tabeli
(wprowadzanie,
redagowanie, sortowanie,
wyszukiwanie, prezentacja).
Potrafi uporzadkowaé bazg
rosnaco lub malejaco wedtug
jednego lub kilku p6l.

Wymagane umiej¢tnosci na poszczegélne oceny szkolne

klasa III

Sieci komputerowe i bazy danych

dostateczny

Wymienia korzysci
ptynace z korzystania z
sieci. Zna podstawowe
klasy i topologie sieciowe.
Potrafi wymienié
urzadzenia i elementy
sieciowe oraz omoéwi¢ ich

ogdlne przeznaczenie. Zna
cechy systemu
dziatajacego w szkolnej

pracowni. Orientuje si¢ —
w zakresie podstawowym
— w dzialaniu Internetu.

dobry

Zna znaczenie protokotu
w sieciach lokalnych
oraz TCP/IP. Wie, na
czym polega wymiana
informacji w sieci. Zna
zasady pracy w sieci.

Potrafi omoéwic¢
zagrozenia plynace z
sieci. Charakteryzuje
rézne  polaczenia z
Internetem; potrafi
oméwié przesylanie
pakietéw  danych w
Internecie.

bardzo dobry

Zna schemat dziatania sieci
komputerowych.  Potrafi
wymieni¢ zalety i wady
réznych topologii  sieci.
Charakteryzuje  topologie
gwiazdy, magistrali i
pierscienia. Umie z pomoca
nauczyciela  zrealizowaé
mata sie¢ komputerowa —
skonfigurowac jej
sktadniki, udostgpni¢ pliki,
dyski, drukarki, dodac
uzytkownikow.

Tendencje w rozwoju informatyki i jej zastosowan

dostateczny
Potrafi okresli¢
nowoczesne trendy W
zastosowaniu urzadzen
komputerowych. Jest w
stanie omoéwi¢ prawne i
spoteczne aspekty

zastosowania informatyki.

dobry

Potrafi wskaza¢ nowosci
w zakresie ustug
internetowych oraz
odszuka¢ informacje na
temat najnowszych
pomystéw na komputery.

Relacyjne bazy danych
dostateczny dobry
Rozumie metody | Projektuje relacyjng bazg

przetwarzania danych na
przykladzie gotowej bazy

danych. Okresla
podstawowe pojecia
(rekord, pole, typ pola).
Samodzielnie tworzy w

jednej tabeli baz¢ danych,
skladajaca si¢ z kilku pdl
réznych typéw. Projektuje
przyktadowy formularz i
raport. Potrafi wykonywac
operacje przetwarzania
danych w bazie sktadajacej
si¢ z kilku rekordéw. Zna
zasady przygotowania
korespondencji seryjnej.

danych sktadajaca si¢ z
dwdéch tabel polaczonych

relacja  (na  zadany
temat). Projektuje
formularz i raport
wedtug wskazéwek
nauczyciela. Zna zasady
definiowania kluczy
podstawowych. Drukuje
wybrane rekordy,
formularze i raporty.

Laczy informacje z bazy
danych z dokumentami
innych programéw, np.
edytora  tekstu  czy
arkusza kalkulacyjnego.

bardzo dobry
Przygotowuje analizg
poréwnawcza, pokazujaca

na przestrzeni wielu lat
rozwdj informatyki, w tym
sieci komputerowych, oraz
multimediow.

bardzo dobry

Potrafi wytlumaczy¢
pojecie relacji. Projektuje
relacyjna  baz¢ danych
sktadajaca si¢ z trzech lub
wigkszej  liczby  tabel.
Samodzielnie ustala
zawarto§¢ bazy (rodzaj
informacji). Zna kilka
rodzajéow  formularzy i
raportéw, w tym raporty w

postaci wykreséw. Umie
zaprojektowac
samodzielnie wyglad

formularza i raportu. Zna
pojecie indeksu. Odréznia

sortowanie od
indeksowania. Potrafi w
tworzonej bazie ustali¢

klucze indeksu.

celujacy
Omawia szczegétowo
model warstwowy
sieci. Omawia rdézne
systemy sieciowe.
Dokonuje ich analizy
poréwnawczej. Potrafi
samodzielnie
zbudowa¢ mata
domowa.

sie¢

celujacy

Wskazuje tendencje w
rozwoju informatyki i

jej zastosowania,
dostrzegajac
przeobrazenia w  tej

dziedzinie w kraju i na
$wiecie.

celujacy

Zna doktadnie wybrany
program do
projektowania baz
danych. Potrafi
samodzielnie

zaprojektowac bazeg
danych, korzystajac z
wybranego narzgdzia
(programu). Projekt
bazy opiera na
rzeczywistych

informacjach, aby
mozna byto
wykorzystat  ja 0w

praktyce, np. w szkole
czy w domu. Sprawnie
korzysta z dodatkowej,
fachowej literatury.



dopuszczajacy

Wyszukuje informacje w
bazie, korzystajac
wylacznie z  gotowych
kwerend i narzedzi
wbudowanych do
programu.

dopuszczajacy

Potrafi retuszowa¢ obrazy
rastrowe, potrafi rysowac
proste figury wektorowe,

potrafi dokonywacé
transformacji figur:
skalowania, obrotéw,
$cinania, rozciagania,

odbicia lustrzane, potrafi

stosowaé rézne
wypelnienia figur
wektorowych.
dopuszczajacy
Potrafi wykorzystywac
podstawowe narzgdzia

graficzne i tworzy¢ prosta
animacj¢  poklatkowa i
posrednia  typu motion
tween.

dopuszczajacy

Zna sposoby osadzania
skryptow  JavaScript w
kodzie @ HTML  strony
WWW, potrafi tworzy¢
proste programy w
JavaScript

Programowanie z wykorzystaniem SQL

dostateczny

Tworzy samodzielnie
kwerendy (proste i
ztozone), korzystajac z
wbudowanych do
programu narzgdzi.

dobry

Zna podstawowe
konstrukcje jezyka zapytan.

Wie, co to jest jezyk SQL.
Potrafi przeanalizowaé
przyktad zapytania
utworzonego w  jezyku
SQL. V4 pomoca
nauczyciela potrafi zapisa¢
prosta kwerendg,

korzystajac z  jezyka
zapytan. Potrafi potaczyé
si¢ z baza danych z
poziomu jgzyka PHP.

bardzo dobry

Zna zasady wyszukiwania

informacji w bazie z
wykorzystaniem jezyka
zapytan. Potrafi  zapisa¢
zlozone kwerendy,
korzystajac z  wybranej
instrukcji, np. SELECT;

stosuje jej gtowne klauzule.
Z poziomu jezyka PHP
potrafi pobiera¢ dane z bazy
i odpowiednio je
prezentowa¢ na  stronie
WWW.

Tworzenie grafiki komputerowej

dostateczny

Potrafi tworzy¢ prosta
grafike wektorowa,
potrafi  przemieszczaé
figury pomigdzy
warstwami, potrafi
edytowac ksztalt
figury, potrafi
eksportowa¢  grafikg
wektorowa do pliku
GIF lub JPG.

dobry

Rozumie réznicg pomigdzy
plikami GIF i JPG, wie, na
czym polega kompresja
stratna w plikach JPG,
potrafi  tworzy¢  $rednio
ztozona grafike Z
wykorzystaniem  réznych
narzgdzi edytora.

bardzo dobry

Potrafi tworzy¢
skomplikowang grafike
komputerowa w edytorze
graficznym, zna i stosuje
rézne funkcje
zaawansowane programu,
umie korzystaé z
przezroczysto$ci oraz opcji
powtarzania operacji.

Tworzenie animacji FLASH z wykorzystaniem ActionScript

dostateczny

Potrafi postugiwaé sig
transformacjami
ksztaltu i wypetnienia,
dodawa¢ obrazy GIF i
JPG, tworzy¢ animacjg
na wielu warstwach.

dobry
Potrafi stosowac w
tworzonej grafice proste
polecenia ActionScript,

ktére wplywaja na sposéb

odtwarzania filmu, umie
wykorzystywa¢  symbole
biblioteczne.

bardzo dobry

Tworzy zaawansowane
animacje w  $rodowisku
FLASH, stosuje skrypty
ActionScript  zawierajace
zmienne, potrafi
wyeksportowa¢ animacj¢ do
postaci pliku swf i uzy¢ go
na wlasnej stronie WWW.

Programowanie w JavaScript

dostateczny

Potrafi umieszczaé
programy w jezyku
JavaScript w osobnych
plikach i faczy¢ je z

wieloma stronami
WWW, umie
umieszczaé proste

polecenia JavaScript w
znacznikach HTML.

dobry

Potrafi  stworzy¢ prosta
aplikacje¢ obliczeniowa w
jezyku JavaScript, umie

pobiera¢ dane z formularzy
i umieszczaé wyniki
obliczef na stronach
WWW.

bardzo dobry

Tworzy interaktywne strony
WWW, ktére w pehni
wykorzystuja jezyk
JavaScript.

celujacy

Opierajac sig na
profesjonalnej literaturze,
potrafi samodzielnie
zapisywaé ztoZone
kwerendy z
wykorzystaniem  jezyka
zapytan. Potrafi
efektywnie

wykorzystywaé bazg

danych z poziomu jgzyka
PHP — potrafi uaktualnia¢
zapisane w bazie dane.

celujacy

Tworzy dowolng grafikg
wektorowa, wykorzystuje

zaawansowane opcje
edytora, w tym modele
barw, filtry i

transformacje graficzne.

celujacy

Postuguje si¢ obiektami
w ActionScript, tworzy
interaktywne  animacje
wykorzystujace zdarzenia
generowane przez
uzytkownika.

celujacy
Tworzy  zaawansowane
aplikacje JavaScript,
ktére wykorzystuja
obiekty i zdarzenia. Zna
model obiektowy
dokumentu HTML, umie
postugiwaé sig
wilasnosciami  obiektéw
HTML.



